FRONT

FR. Jeu d'adresse

Un jeu sans limite de joueurs ni d'age !

Contenu: 49 "pailles" et 1 crochet

Prenez d'abord toutes les « pailles » dans une main et laissez-les tomber en tas sur la table. Les joueurs jouent
les uns apres les autres, toujours dans le méme ordre.

Al'aide du crochet, essayez de retirer un maximum de « pailles » du tas sans bouger les autres. Si une « paille »
abougé, a l'exception de celle retirée, votre tour se termine. Le joueur suivant reprend alors les « pailles »
restantes dans sa main, crée un nouveau tas sur la table et tente a son tour de retirer les « pailles » avec le
crochet. Continuez jusqu’a ce qu'il n'y ait plus de pailles.

Le joueur qui a le plus de points gagne.

Valeurs des « pailles » :

10 points = fusil, scie, échelle, béquille, clé, scie a double poignée

5 points = épée, canne, houe, marteau, pic, hache, pelle, regle T

2 points = baton de hockey, rateau, fleche, fourche

1 point = toutes les autres piéces

Voir l'image sur la boite

EN. Game of dexterity

A game for unlimited players and ages!

Contents: 49 "straws" and 1 hook

Gather all the "straws" in one hand and drop them into a pile on the table. The players take turns, always in
the same order.

Using the hook, try to pick up as many "straws" from the pile as possible, without moving any others. If a
"straw" moves, other than the one being picked up, that's the end of your turn. The next player then gathers
all the remaining "straws" in their hand, creates a new pile on the table and takes their turn in trying to pick
up the "straws" using the hook. Continue until there are no straws left.

The winner is the player with the most points.

Value of the "straws":

10 points =rifle, saw, ladder, crutch, spanner, double-handle saw

5 points = sword, cane, hoe, hammer, pickaxe, axe, spade, T-ruler

2 points = hockey stick, rake, arrow, fork

1 point = all other pieces

See image on the box

DE. Geschicklichkeitsspiel

Ein Spiel ohne Altersbeschrankung fiir beliebig viele Mitspieler!

Inhalt: 49,Halme” und 1 Haken

Nehmt zuerst alle,Halme" in eine Hand und lasst sie als Haufen auf den Tisch fallen. Die Spieler kommen
nacheinander dran, immer in derselben Reihenfolge.

Versucht, mithilfe des Hakens, so viele, ,Halme" wie moglich aus dem Haufen zu ziehen, ohne dabei die
anderen zu bewegen. Wenn sich auBer dem gezogenen,Halm” noch ein anderer bewegt hat, ist Euer Zug zu
Ende. Der néchste Spieler nimmt dann die verbleibenden,,Halme” in seine Hand, wirft einen neuen Haufen
auf denTisch und versucht seinerseits die,Halme” mit dem Haken herauszuziehen. Fahrt so lange fort, bis
keine Halme mehr tibrig sind.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Werte der,Halme":

10 Punkte = Gewehr, Sdge, Leiter, Kriicke, Schllissel, Zugsége

5 Punkte = Schwert, Spazierstock, Hacke, Hammer, Pickel, Axt, Schaufel, T-Lineal

2 Punkte = Hockeyschldger, Rechen, Pfeil, Mistgabel

1 Punkt = alle sonstigen Utensilien

Siehe Abbildung auf der Schachtel

IT. Gioco di abilita

Un gioco senza limiti di giocatori ed eta!

Contenuto: 49 "bastoncini” e 1 gancio

Per prima cosa prendere tutti i "bastoncini" in una mano e lasciarli cadere in un mucchio sul tavolo. | giocatori
giocano uno dopo l'altro, sempre nello stesso ordine.

Usando il gancio, cercare di rimuovere quanti piti "bastoncini" possibile dal mucchio senza spostare gli altri.
Se si spostano altri "bastoncini” oltre a quello rimosso, il giocatore deve passare la mano al successivo. Il
giocatore successivo raccoglie i “bastoncini” restanti, li lascia nuovamente cadere in un mucchio sul tavolo e
cerca di rimuoverne a sua volta quanti piu & possibile con il gancio. Continuare fino a quando i bastoncini
sono finiti.

Vince il giocatore con piu punti.

Valori dei "bastoncini":

10 punti =fucile, sega, scala, stampella, chiave, sega a doppia impugnatura.

5 punti = spada, canna, zappa, martello, piccone, ascia, pala, righelloa T

2 punti = bastone da hockey, rastrello, freccia, forca

1 punto = tutti gli altri pezzi

Vedere immagine sulla scatola

ES. Gioco di abilita

Un gioco senza limiti di giocatori ed etal

Contenuto: 49 "bastoncini” e 1 gancio

Per prima cosa prendere tutti i "bastoncini" in una mano e lasciarli cadere in un mucchio sul tavolo. | giocatori
giocano uno dopo l'altro, sempre nello stesso ordine.

Usando il gancio, cercare di rimuovere quanti piti "bastoncini" possibile dal mucchio senza spostare gli altri.
Se si spostano altri "bastoncini” oltre a quello rimosso, il giocatore deve passare la mano al successivo. Il
giocatore successivo raccoglie i “bastoncini” restanti, li lascia nuovamente cadere in un mucchio sul tavolo e
cerca di rimuoverne a sua volta quanti piti & possibile con il gancio. Continuare fino a quando i bastoncini
sono finiti.

Vince il giocatore con piu punti.

Valori dei "bastoncini":

10 punti =fucile, sega, scala, stampella, chiave, sega a doppia impugnatura.

5 punti = spada, canna, zappa, martello, piccone, ascia, pala, righelloa T

2 punti = bastone da hockey, rastrello, freccia, forca

1 punto = tutti gli altri pezzi

Vedere Iimmagine sulla scatola

PT. Juego de habilidad

iUn juego sin limite de edad ni de jugadores!

Contenido: 49 «palillos» y 1 gancho

Primero se sujetan todos los «palillos» en una mano 'y se sueltan para que caigan en un montén sobre la
mesa. Los jugadores juegan uno tras otro, siempre en el mismo orden.

Usando el gancho, hay que intentar sacar del montdn tantos «palillos» como sea posible, de uno en unoy sin
que se muevan los demas. Si se mueve un «palillo» que no sea el que has sacado, se acaba el turno. El
siguiente jugador recupera entonces en su mano los «palillos» restantes, crea un nuevo montdn en la mesay
a su vez intenta sacar «palillos» del montén con el gancho. Seguir hasta que no queden palillos.

El jugador con més puntos gana.

Valores de los «palillos»:

10 puntos =rifle, sierra, escalera, muleta, llave, sierra de doble mango

5 puntos = espada, cafia, azada, martillo, pico, hacha, pala, regla T

2 puntos = palo de hockey, rastrillo, flecha, horquilla

1 punto = todos los demas «palillos»

Ver laimagen de la caja

BACK

NL. Behendigheidsspel

Een spel zonder beperking van het aantal spelers of leeftijd!

Inhoud: 49 'stokjes' en 1 haakje

Pak om te beginnen alle 'stokjes' met een hand vast en laat ze op een stapel op tafel vallen. De spelers spelen
om de beurt, steeds in dezelfde volgorde.

Probeer met de haak zoveel mogelijk 'stokjes' uit de stapel te halen zonder dat de andere bewegen. Als een
'stokje’ beweegt, behalve het stokje dat gepakt wordt, is je beurt voorbij. De volgende speler pakt daarna de
resterende 'stokjes' in zijn hand, maakt een nieuwe stapel op tafel en probeert op zijn beurt om de 'stokjes'
met de haak te pakken. Ga door tot alle stokjes op zijn.

De speler met de meeste punten wint.

Waarde van de 'stokjes":

10 punten = geweer, zaag, ladder, kruk, sleutel, trekzaag

5 punten = zwaard, wandelstok, hak, hamer, pikhouweel, bijl, schep, T-liniaal

2 punten = hockeystick, hark, pijl, vork

1 =alle overige stukken

Zie de afbeelding op de doos

DK. Fardighedsspil

Et spil uden greenser for antallet af spillere og deres alder!

Indhold: 49 "pinde” og en krog

Tag forst pindene fast i den ene hand, og slip dem, s& de falder ned pa bordet i en bunke. Spillerne spiller
efter tur og altid i samme reekkefolge.

Forseg ved hjaelp at krogen at fierne s& mange pinde fra bunken som muligt, uden at de andre bevaeger sig.
Hvis en pind ud over den, du er ved at fierne, beveeger sig, er du ude i denne omgang. Den naeste spiller
tager nu resten af pindene i handen og lader dem falde til en ny bunke, og prever nu at fierne en pind med
krogen. Fortsaet sadan, indtil der ikke er flere pinde tilbage.

Den spiller, der har samlet flest point har vundet.

Pindenes veerdi:

10 point = gevaer, sav, stige, krykke, sav med to handtag

5 point = sabel, stok, hakkejern, hammer, pik-hammer, gkse, skovl, temrervinkel

2 point = hockey-stav, rive, pil, maggreb

1 point = alle andre dele

Se billedet pa aesken

SE. Skicklighetsspel

Ett spel utan spel- eller aldersbegransningar!

Innehall: 49 "sugror” och 1 krok

Taforst alla “sugréren”i en hand och slapp dem i en hog pa bordet. Man spelar i tur och ordning, alltid i
samma ordning.

Med hjélp av kroken forsoker du ta bort sa manga “sugror” som majligt fran hdgen utan att de andra ror pa
sig. Om ett "sugror”ror sig, forutom det som tas bort, avslutas din tur. Nasta spelare tar sedan de aterstadende
“sugroren”i handen, skapar en ny hog pa bordet och forsoker i sin tur att ta bort "sugréren” med kroken.
Fortsatt tills det inte langre finns nagra sugror kvar.

Den spelare som har flest poéng vinner.

Poéngvérde for sugroren:

10 podng = gevar, sag, stege, krycka, skiftnyckel, dubbelsag

5 poéng = svard, kapp, hacka, hammare, spett, yxa, spade, T-linjal

2 poang = hockeyklubba, kratta, pil, hogaffel

1 poéng = alla andra delar

Se bilden pé ladan

RU. Urpa Ha noBkocTb

Be3 orpaHuyeHra no BO3pacTy Uim KonmyecTsy NrpoKos!

KomnnekTauma urpbi: 49 "CONOMMHOK" 1 1 KPIOYOK

Bo3bMuTe BCe CONOMIHKY B FOPCTb 1 6POCHTE MX B Kydy Ha CTON. VrpoKm rpatoT Mo ouepefy BCeraa B
OfIHOM V1 TOM e NopAaKe.

C nomolLLbIO KptouKa NocTapaliTech JOCTaTb 13 Kyul Kak MOXHO 60fibLLe CONIOMUHOK, He MOTPEBOXMB
ocTanbHble. Ecnv niobas 13 CONOMMHOK, KPOME BbITAMIBa@MO, MOLLEBENACD, BaLL XOf OKOHUEH.
CnepytoLwmin Urpok cobupaeT OCTaBLUMECA CONIOMVHKM B FOPCTb, GOPMIPYET HOBYIO Kydy Ha cTone 1
NbITaeTCA N3B/eUb CONOMIHKM C MOMOLLbIO KpoyKa. /rpa npofonkaeTcs Ao Tex Nop, NoKa CONOMHKM He
3aKOHYaTCA.

lMobexpaeT nrpok, HabpaBLLNIA HAVBOMbLLEE KONMYECTBO OYKOB.

CTOMMOCTb CONOMMHOK:

10 0UKOB = Py>Kbe, NNa, NECTHULIA, KOCTbITb, FAEUHBIN KMoy, IBYPYYHasA nna

5 O4KOB = LUMNara, TPOCTb, MOTbIFa, MOJIOTOK, KMPKa, TOMOp, /1onata, PeicLlHa

2 0uKa = XOKKellHas KIIOLLIKa, rpabnu, CTpena, Busibl

1 0YKO = OCTaNbHble NPeAMETbI

CmoTpeTb 1306paKeHIe Ha KOPOOKe
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