FR- Un jeu de Mistigri dés 4 ans !
2 a4joueurs
33 cartes : 16 paires et 1 Mistigri

Distribuer toutes les cartes.

Les joueurs regardent si dans leur jeu ils peuvent
constituer des paires. Si oui, ils les posent devant
eux, face visible.

Le joueur le plus jeune commence alors. Il tire une
carte au hasard dans le jeu de son voisin. Si il peut
former une paire avec cette carte il pose la paire
devant lui. Sinon, il garde la carte.

Les joueurs jouent ainsi a tour de réle jusqu'a ce
que toutes les paires soient reconstituées.

Toutes les cartes forment une paire sauf la carte
Mistigri avec les petits coquins chien et chat !

Le gagnant est le joueur qui fini la partie avec
la carte Mistigri !

EN- A game of odd one out for ages 4 and over!
2 to 4 players
33 cards: 16 pairs and 1 Mistigri

Deal out all the cards.

Players look to see if they have any pairs in their
hand. If they do, they place them face up in front of
them.

The youngest player then starts. They take a card
from their neighbour's hand at random. If they can
form a pair with this card, they place the pairin
front of them. If not, they keep the card.

Players continue taking turns until all the pairs
have been formed.

All the cards form a pair except the Mistigri card
with a cheeky little cat and dog!

The winner is the player who finishes the game
with the Mistigri card!

DE- Ein Kartenspiel Schwarzer Peter

ab 4 Jahren!

2 bis 4 Spieler

33 Karten: 16 Paare und 1 Schwarzer Peter

Alle Karten austeilen. Die Spieler sehen nach, ob
sie aus ihrem Kartensatz Paare bilden kdnnen.
Wenn ja, legen sie diese mit der Bildseite nach
oben vor sich ab. Dann beginnt der jiingste
Spieler. Er zieht blind eine beliebige Karte aus
dem Kartensatz seines Nachbarn. Wenn er mithilfe
dieser Karte ein Paar bilden kann, legt er dieses
Paar vor sich ab. Kann er dies nicht, behalt er die
Karte. Auf diese Weise fahren die Spieler der Reihe
nach so lange fort, bis alle Paare zusammengefiigt
wurden. Alle Karten sind paarweise vorhanden,
mit Ausnahme der Karte Schwarzer Peter mit
Hund und Katze, den beiden kleinen
Frechdachsen!

Gewonnen hat, wer am Ende des Spiels die
Karte Schwarzer Peter auf der Hand hat!

IT- Gioco di Mistigri dai 4 anni in su!
Da 2 a 4 giocatori
33 carte: 16 coppie e 1 Mistigri

Distribuire tutte le carte.

| giocatori controllano se in mano hanno carte
per formare coppie. In caso affermativo, le calano
scoperte davanti a sé.

Inizia poi il giocatore piu piccolo pescando una
carta a caso dal mazzo del suo vicino. Se con la
carta pescata riesce a formare una coppia, la cala
davanti a sé, altrimenti la tiene in mano.

Gli altri partecipanti giocano a turno fino a
quando non sono state composte tutte le coppie.
Tutte le carte formano coppie, tranne la carta
Mistigri con i due bricconi, il cane e il gatto!

Vince il giocatore che termina la partita con la
carta Mistigri!

ES- Un juego de Mistigri, jdesde los 4 aios!
2a4jugadores
33 cartas: 16 pares y 1 Mistigri

Repartir todas las cartas.

Los jugadores miran a ver si con su baza pueden
formar parejas. Si es asi, las ponen delante de
ellos, boca arriba.

Empieza el jugador mas joven. Saca una carta al
azar de la baza de su vecino. Si puede formar una
pareja con esta carta, la coloca delante de él. De
lo contrario, se queda con la tarjeta.

Los jugadores juegan por turnos hasta que se
hayan reunido todas las parejas.

iTodas las cartas forman una pareja, jexcepto la
carta de Mistigri con los traviesos perro y gato!

iEl ganador es el jugador que termina el juego
con la carta de Mistigri!

PT- Um jogo Mistigri a partir dos 4 anos de
idade!

de 2 a4 jogadores

33 cartas: 16 pares e 1 carta Mistigri

Distribua todas as cartas.

Os jogadores procuram formar pares com as
cartas que receberam. Se tiverem algum par
colocam-no a sua frente virado para cima.

O jogador mais novo comeca. Retira aleatoria-
mente uma das cartas do seu vizinho. Se
conseguir formar um par com essa carta pousa-o
a sua frente. Caso contrario, guarda a carta.

Os jogadores jogam a vez até que todos os pares
estejam formados.

Todas as cartas formam um par, exceto a carta
Mistigri com o cdozinho e o gatinho traquinas!

O vencedor é o jogador que terminar o jogo
com a carta Mistigri!

NL-Een spel van Mistigri vanaf 4 jaar!
2 tot 4 spelers
33 kaarten: 16 paren en 1 Mistigri

Deel alle kaarten uit.

De spelers kijken of ze met de kaarten in hun
hand paren kunnen maken. Als dat zo is, leggen
ze die voor zich met het plaatje naar boven.
Daarna begint de jongste speler. Deze trekt
willekeurig een kaart uit de kaarten van zijn
buurman/vrouw. Als hij met die kaart een paar
kan maken, legt hij het paar voor zich. Anders
houdt hij de kaart.

De spelers spelen daarna om de beurt totdat alle
paren gemaakt zijn.

Alle kaarten vormen een paar, behalve de
Mistigri-kaart met de ondeugende hond en kat!

De speler die aan het eind van het spel de
Mistigri-kaart heeft, is de winnaar!

DK- Et spil Sorteper fra 4 ar!
2 til 4 spillere
33 kort: 16 par og 1 Sorteper

Fordel alle kortene.

Spillerne ser efter, om de kan lave par af de kort,
de har pa handen. Hvis de har par, laegges de
foran spilleren med billedsiden opad.

Nu kan den yngste spiller begynde. Han eller
hun traekker et tilfeeldigt kort fra sidemandens
kort. Hvis der nu kan dannes et par med dette
kort, leegger ned han eller hun der foran sig.
Ellers beholdes kortet.

Pa den méade fortseetter spillerne med at spille
pa skift, indtil alle parrene er dannet.

Alle kortene danner par, undtagen kortet med
Sorteper med sin lille freekke fraekke hund og
kat!

Vinderen er den spiller, som har Sorteper, nar
spillet er slut!

SE - En typ av Svarte Petter-spel fran 4 ar!
2 till 4 spelare
33 kort: 16 par och 1 Mistigri

Dela ut alla korten.

Spelarna tittar om de kan bilda par med sina kort.
Om det gér lagger de ned dem framfér sig med
bildsidan synlig.

Den yngsta spelaren far borja. Spelaren drar
slumpmassigt ett kort fran sin granne. Om hen
kan bilda ett par med detta kort lagger hen paret
franfor sig. Annars behaller spelaren kortet.
Spelarna spelar sedan i tur och ordning dnda tills
alla paren dr klara.

Alla korten bildar ett par forutom kortet Mistigri
med den lilla hunden och katten!

Vinnare ar den spelare som avslutar
spelomgangen med kortet Mistigri!

RU- Urpa "Mucturpu" c 4-x netHero Bo3pacra!
OT 2 10 4 NITPOKOB
33 Kaptbl: 16 nap n 1 Mucturpu

PaspaiTte Bce KapTbl.

MIrpoku nbiTaloTcA CoCTaBrTb Napbl U3 CBOUX KapT.
HalipeHHble napbl BbIKNaAbiBalOTCA Nepes Urpokamu
NNLIEBOI CTOPOHOW BBEPX.

Wrpy HaumHaeT camblii Mnagwmii urpok. O 6epet
NPOU3BOSIbHYIO KapTy B KOJIOAe cBoero cocena. Ecnn
nonyyeHHas KapTa GopmMUpyeT napy ¢ OfHOI U3 ero
KapT, UrPOK BbIKNafbIBaeT KX nepef coboil. B npotmeHom
CNyyae, OH OCTaBIifeT KapTy cebe. MIrpoku nrpatot no
ouepenu Ao Tex Nnop, noka Bce napbl He 6yayT
chopmMmnpoBaHbI.

Bce KapTbl COCTaBAAIOT Napy, Kpome KapTbl MucTurpu ¢
NpPOKasHUKaMU LLEeHKOM 1 KOTEHKOM!

Mo6expaeT MrpoK, 3aKOHYMBLUNIA UTPY C KapToi
Mucturpn!

SHBIREC X — 4 SR LER

MEANE 2 EAM - HXF335K 163 "WREX" KKK
1 KBEBHHIEEF -

X BRI RN FARE  RECFPAARREX I - A
BERARMMNYMEET - %8 RINERE - KEESA—K -
REEAL - FIBERRZINEGE - EAFPHRE] "WREX" K1Y
Rif - FREKER  WEEACASNREL  BEH LN -
RRTARNHE - SEFPERN - WEMERADINL - HRF
BORRE - BRIANEAE—MEE—MET - M RROF
PR - MRRHEIRRR - NIF SIRF PR DT RN AL I
B MNEREREEECAARAL - IRRA - AZHME| LR
KM EEF - WHASBEFP - IKFERTHEERRE - HEMBER
REEEEX RN - MEREHVEEFEETENFP - WWARK -

jeu de mistigri
Qdd ome out




