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FR - Jeu d'observation et de mémoire

Les explorateurs vont faire une halte pour la nuit,
il faut vite monter le campement avant que le
soleil ne se couche!

Le but du jeu est d’étre le premier a avoir monté
son campement avant la nuit.

De 2 a 6 joueurs

a partir de 3 ans

Contenu du jeu

6 planches campement
60 cartes objet

6 cartes lune

Déroulement de la partie

Chaque joueur choisit une ou plusieurs planches
campement et les posent devant lui.

Les joueurs mélangent les cartes objet et les
cartes lune, et les disposent au centre faces
cachées.

Jouer a tour de réle dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Le joueur le plus jeune commence et retourne
une carte:

- si l'objet est sur une de ses planches
campement, il le pose dessus et rejoue.

- si l'objet n'est pas sur une de ses planches
campement, il replace la carte au méme endroit
face cachée.

- si c'est une lune, le joueur laisse la carte face
visible au centre.

Le joueur a fini son tour, c’est ensuite au tour du
joueur suivant de retourner une carte.

Fin de la partie
Le premier joueur a avoir complété ses planches
campement gagne la partie. Si, au contraire, les 6

alle 6 Mondkarten aufgedeckt wurden, bevor ein
Spieler seine Lager-Tafeln vollstandig belegt hat,
endet das Spiel und alle Spieler haben verloren.

IT - Gioco di osservazione e memoria

Gli esploratori faranno una sosta per la notte.
Bisogna montare subito il campo prima che
faccia buio!

Lo scopo del gioco € montare il campo per primi
finché c'¢ ancora luce.

Da 2 a 6 giocatori

a partire da 3 anni

Contenuto del gioco
6 tavole campo

60 carte oggetto

6 carte luna

Svolgimento della partita

Ogni giocatore sceglie una o pili tavole campo e
le dispone davanti a sé.

| giocatori mescolano le carte oggetto e le carte
luna e le collocano al centro coperte.

Si gioca a turno in senso orario.

Comincia il giocatore piu piccolo scoprendo una
carta:

- Se l'oggetto é presente in una delle sue tavole
campo, la poggia sulla tavola in corrispondenza
dell'oggetto e scopre un‘altra carta.

- Se l'oggetto non é presente in una delle sue
tavole campo, la rimette allo stesso posto
coperta.

- Se la carta raffigura una luna, il giocatore lascia
la carta scoperta al centro.

Il giocatore ha finito il suo turno e tocca al
successivo scoprire una carta.

cartes lune sont retournées avant qu'un joueur
n‘ait complété ses planches campement, la partie
s'arréte et tous les joueurs ont perdu.

GB - Observation and memory game

The explorers need to bed down for the night, so
they need to quickly set up camp before nightfall!
The aim of the game is to be the first to set up
their camp before nightfall.

For 2 to 6 players

from age 3

Game contents
6 camp sheets,
60 object cards
6 moon cards

Instructions

Each player chooses one or more camp sheets
and places them in front of them.

The players shuffle the object cards and moon
cards and place them face down in the middle.
Players take turns, clockwise around the group.
The youngest player starts and turns over a card:
- if the object is on one of the camp sheets, they
place it on top and play again.

- if the object is not on one of the camp sheets,
they put the card back face down in the same place.
- if it is a moon, the player leaves the card face up
in the middle.

When the player finishes their turn, the next
player then turns over a card.

Ending the game

The first player to fill in their camp sheets wins the
game. However, if all 6 moon cards are turned
over before any player completes their camp
cards, the game ends and all the players have lost.

Fine della partita

Vince la partita il primo giocatore che completa le
sue tavole campo. Se tuttavia vengono scoperte
le 6 carte luna prima che un giocatore abbia
completato le sue tavole campo, la partita finisce
senza che nessun giocatore abbia vinto.

ES - Juego de observacién y memoria

Los exploradores van a hacer un alto en el camino
para pasar la noche, jhay que montar
rdpidamente el campamento antes de que
anochezca!

El objetivo del juego es ser el primero en instalar
su campamento antes de que caiga la noche.

De 2 a 6 jugadores

A partir de 3 afios

Contenido del juego

6 ldminas de acampada,

60 cartas de objeto

6 cartas de la luna

Desarrollo de la partida

Cada jugador elige una o varias laminas de
acampada y las coloca delante de él.

Los jugadores barajan las cartas de objetos y de
lunas y las colocan boca abajo en el centro.
Jugaréis por turno en el sentido de las agujas del
reloj.

Empieza el jugador més joven y voltea una carta:
- si el objeto esta en una de sus laminas de
acampada, lo coloca encima y vuelve a jugar

- si el objeto no estd en una de sus ldminas de

acampada, devuelve la carta a su sitio, boca abajo.

-siesunaluna, el jugador deja la carta boca arriba
en el centro.

DE - Beobachtungs- und Gedachtnisspiel

Die Forscher legen fiir die Nacht eine Rast ein, und
das Lager muss schnell aufgeschlagen werden,
bevor es dunkel wird!

Ziel des Spiels ist es, als Erster vor Einbruch der
Dunkelheit sein Lager aufgeschlagen zu haben.
Fir 2 bis 6 Spieler

ab 3 Jahre

Inhalt des Spiels

6 Lager-Tafeln,

60 Gegenstandskarten
6 Mondkarten

Spielablauf

Jeder Spieler sucht sich eine oder mehrere
Lagertafeln aus und legt sie vor sich hin. Die
Spieler mischen die Gegenstandskarten und die
Mondkarten und verteilen sie verdeckt auf dem
Tisch.

Gespielt wird nacheinander im Uhrzeigersinn.

Der jlingste Spieler beginnt, indem er eine Karte
aufdeckt:

- Kommt der Gegenstand auf einer seiner
Lager-Tafeln vor, legt er die Karte darauf und ist
nochmals an der Reihe.

- Kommt der Gegenstand auf keiner seiner Tafeln
vor, legt er die Karte verdeckt an die gleiche Stelle
zurlick.

- Ist es ein Mond, lasst der Spieler die Karte
aufgedeckt in der Mitte liegen.

Ist der Spieler mit seinem Spielzug fertig, ist der
nachste Spieler an der Reihe, eine Karte
aufzudecken.

Ende des Spiels
Der erste Spieler, der seine Lager-Tafeln vollstan-
dig belegt hat, gewinnt das Spiel. Wenn hingegen

El jugador ha terminado su turno, le toca voltear
una carta al jugador siguiente.

Fin de la partida

El primer jugador que completa sus ldaminas de
acampada gana la partida. Sin embargo, si se han
girado las 6 cartas de la luna antes de que un
jugador haya completado sus laminas de
acampada, el juego terminay todos los jugadores
han perdido.

PT - Jogo de observagao e de meméria

Os exploradores vao fazer uma paragem para
passar a noite, é necessario montar rapidamente
0 acampamento antes que a noite caia!

O objetivo do jogo é ser o primeiro a montar o
acampamento antes de anoitecer.

De 2 a 6 jogadores

a partir dos 3 anos

Conteudo do jogo

6 tabuleiros de acampamento,
60 cartas objeto,

6 cartas lua

Desenvolvimento do jogo

Cada jogador escolhe um ou mais tabuleiros e
coloca-os a sua frente.

Os jogadores baralham as cartas objeto e as
cartas lua e colocam-nas ao centro com a face
para baixo.

Os jogadores jogam a vez no sentido de avanco
do reldgio.

O jogador mais novo comega e vira uma carta:

- se 0 objeto da carta estiver representado num
dos seus tabuleiros de acampamento, o jogador
pousa a carta objeto em cima do tabuleiro e volta
ajogar.

verso

- se 0 objeto da carta nédo estiver representado em
nenhum dos seus tabuleiros de acampamento,
volta a colocar a carta no mesmo local, com a face
para baixo.

- se for uma carta lua, o jogador pousa a carta ao
centro voltada para cima.

O jogador terminou a jogada, é agora a vez do
jogador seguinte virar uma carta.

Fim do jogo

O primeiro jogador a preencher os seus tabuleiros
de acampamento vence o jogo. No entanto, se as
6 cartas lua forem viradas antes que um dos
jogadores prrencha os tabuleiros de acampamen-
to, 0 jogo termina e nenhum jogador ganha.

NL - Observatie- en geheugenspel

De ontdekkingsreizigers willen gaan slapen, maar
ze moeten snel hun kampement klaarmaken
voordat het donker wordt!

Het doel van het spel is om als eerste je
kampement klaar te hebben voordat het donker
wordt.

2 tot 6 spelers

vanaf 3 jaar

Inhoud van het spel

6 kaarten met kampementen
60 kaartjes met voorwerpen
6 kaartjes met een maan erop

Verloop van het spel

ledere speler kiest een of meer kaarten met
kampementen en legt deze voor zich neer.

De spelers husselen de kaartjes met voorwerpen
en met een maan en leggen deze in het midden
met de afbeelding naar onder.

Je speelt met de wijzers van de klok mee.

Varje spelare véljer en eller flera lagrerbrickor och
placerar dem framfor sig.

Spelarna blandar korten med féremal och
mankorten och placerar dem med framsidan
nedat i mitten.

Spelarna spelar i tur och ordning i medurs
riktning.

Den yngsta spelaren far borja och vander upp ett
kort:

- om féremalet finns pa en av spelarens ldgerbric-
kor placerar hen det pa den och spelar igen.

- om foremalet inte finns pa en av spelarens
lagerbrickor lagger hen tillbaka kortet pd samma
plats med framsidan dold.

- om kortet ar ett mankort lamnar spelaren det
med framsidan synlig i mitten.

Spelaren har avslutat sin runda och det &r sedan
nésta spelares tur att vanda pa ett kort.

Spelets slut

Den forsta spelaren som har fyllt sina brickor
vinner spelomgangen. Om déiremot de 6
mankorten vands innan en spelare har slutfort
sina lagerbrickor avslutas spelet och alla spelare
forlorar.

RU-Urpa Ha Ha6niofaTenbHOCTb U NaMATb
MyTelecTBeHHNKN cobupatotcs cpenatb
OCTaHOBKY [Nl HOYEBKM, HEOOXOAUMO 6bICTPO
pa3buTb narepb A0 HACTYMNIEHNA TEMHOTbI!

Llenb wrpbl: nepBbiM  pa3buTb narepb 4O
HaCTynaeHnsa Houw.

OT 2 fo 6 Mrpokos

C 3-x neTHero Bo3pacTa

KomnnekTauusa nrpbl

o ol Roty

De jongste speler begint en draait een kaartje
om:

- als het voorwerp op een van zijn
kampementkaarten staan, legt hij het daarop en
mag hij nog een keer.

- als het voorwerp niet op een van zijn
kampementkaarten staat, legt hij het kaartje
terug op dezelfde plek met de afbeelding naar
onder.

- als op het kaartje een maan staat, laat de speler
het kaartje met de afbeelding naar boven in het
midden liggen.

Als de speler klaar is met zijn beurt, mag de
volgende speler een kaartje omdraaien.

Eind van het spel

De speler die als eerste zijn kampementkaarten
vol heeft, wint. Maar als de 6 maankaarten zijn
omgedraaid  voordat een  speler  zijn
kampementkaarten vol heeft, eindigt het spel en
hebben alle spelers verloren.

DK-Observations- og vendespil

De nysgerrige dyr ger holdt til natten, og skal sl&
lejri en fart, for natten falder pa!

| dette spil geelder det om at vaere den forste, der
slar lejr for natten.

Fra 2 til 6 spillere

fra3ar

Spillet indeholder

6 plader med lejrpladser,
60 billedkort

6 manekort

Spilleregler
Hver spiller veelger en eller flere plader med
lejrpladser og laegger dem foran sig.

60 KapT C U306paxkeHNem NpeAMeToB

6 KapT C U306pakeHNeMm NyHbl

Xoa urpbl

Kaxapbll MrpoK BblbBUpPaeT OAHY WM HECKONBKO
MrpOBbIX TabnuL, € narepem U KnageT vx nepeq
cobon.

VIrpokun nepemeLunBaioT KapTbl C U306pakeHem
npeaMeToB U KapTbl C 1300pa)KeHnem nyHbl ©
BbIKNaZblBalOT VX B LIEHTP NMLEBON CTOPOHOW
BHU3.

Mrpokn penatot xof no ouyepean Mo 4acoBom
cTpenke.

Camblil MNapWWiA UrPOK HauvHaeT MapTuio U
nepeBopauMBaeT OAHy U3 KapT:

- ecnu npeameT HaxXoAUTCA Ha OAHOW M3 ero
VrpoBbIX TabnKL, OH KNajeT ero CBepxy v urpaet
CHOBa.

- ecn npeAmeT He HaXo[uTCA Ha WUrpoBoOM
Tabnuue, UrpokK KnageT KapTy Ha MECTO NINLLeBOV
CTOPOHO BHY3.

- CNI UrpoK BBITATMBAET KapTy C JIYHOW, OH
OCTaBnAeT ee B LIEHTPe NULEBON CTOPOHOMN
BBEPX.

Mrpok 3akoHumn cBOW Xop, cnefytowuii 3a HUM
YYaCTHVK NepeBOpaYmBaeT KapTy.

OKOHYaHwe nrpbl

MepBblii UrPOK, 3aMONHMBLINIA CBOW WrpoBble
Tabnuupl, BbIVrpbIBaeT NapTuio. Ecnv Bce 6 KapT ¢
n306paxeHneM NlyHbl NepeBePHYTbI A0 TOTO, Kak
OAVH W3 WIPOKOB 3aMofHUT CBOW WrPOBble
Tabnuupl, Mrpa 3aBepLliaeTcs, W BCE WrPOKM
CYNTAIOTCA NPOUTPaBLINMU.

CN-_"BEXBRPEURMNER" sHERFHR
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Spillerne blander billedkortene og manekortene
og legger dem i midten med forsiden nedad.
Der spilles efter tur i retning med uret.

Den yngste spiller starter og vender et kort:

- hvis billedet pa kortet findes pa en af spillerens
lejrplader, leegges den pd, og spilleren vender det
naeste kort.

- hvis billedet pa kortet ikke findes pa en af
spillerens lejrplader, laegges kortet tilbage med
forsiden nedad.

- hvis det er et manekort, laegger spilleren det
tilbage i midten med forsiden opad.

Spilleren spiller sin tur feerdig, hvorefter det er den
naeste spillers tur til at vende et kort.

Afslutning af spillet

Den farste spiller, der har faet en fuld lejrplade
med billedkort, har vundet spillet. Men hvis de 6
manekort er blevet vendt om, for en spiller har
faet fyldt sin(e) plade(r), stopper spillet, og alle
spillerne har tabt.

SU - Observations- och minnesspel.

De upptécktsresande kommer att gora ett stopp
for natten, de maste snabbt satta upp lagret innan
natten faller!

Malet med spelet &r att vara den forsta som satter
upp ldgret innan det blir morkt.

Fran 2 till 6 spelare

fran 3 ar

Spelets innehall

6 brickor med taltlager

60 kort med féremal

6 méankort

Sa har spelas spelet
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