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FR- Pour observer, mémoriser des émotions
et méme les mimer!

28 cartes illustrées en carton.

De 1 a 4 joueurs

Régle du jeu :

Poser toutes les cartes al'envers sur la table.
Le premier joueur retourne deux cartes, si
elles sont identiques, il les garde. Sinon il les
repose face cachée sur la table. Tous les
joueurs jouent de la méme facon a tour de
role ... Le but est de mémoriser 'emplace-
ment des cartes afin de retourner 2 cartes
identiques formant une paire pour les
remporter. Quand un joueur remporte une
paire, il rejoue. Le vainqueur est celui qui a
trouvé le plus de paires.

GB- Observe, memorise and even mime the
different emotions!

28 illustrated cardboard cards

1 to 4 players

How to play :

Place all the cards face down on the table.
The first player turns over two cards. If they
are identical, he keeps the cards. Otherwise,
he puts them back face down on the table.
Each player does the same, taking turns.
The aim is fo remember where the cards are
so you can turn over 2 identical cards
(making a pair) and keep them. When a
player finds a pair of cards, he has another
turn. The winner is the player with the most
pairs of cards.

DE- Um Emotionen zu beobachten, sich
einzuprdgen und sie sogar nachzuahmen!

28 Karten aus Karton

1-4 Spieler

Spielregeln:

Alle Karten werden mit der Bildseite nach unten
auf den Tisch gelegt. Der Spieler, der an der Reihe
ist. deckt nacheinander zwei Karten auf. Sind es
zwei gleiche Bilder, darf der Spieler die beiden
Karten behalten. Wenn nicht, dreht er sie wieder
um. Dann ist der néchste Spieler an der Reihe.

Ziel ist, sich die Lage der Karten zu merken, um die
passenden Bildpaare aufzudecken. Dreht ein
Spieler zwei gleiche Karten um, darf er nochmals
zwei Karten aufdecken. Gewinner der Spielrunde

ist, wer am Schiuss die meisten Kartenpaare besitzt.

IT- Per osservare e memorizzare le emozioni e
divertirsi a mimarle!

28 carte illustrate in cartone.

Da 1 a 4 giocatori

Regole del gioco:

Disporre sul tavolo tutte le carte capovolte. Il primo
giocatore gira due carte, se sono identiche, le
conserva. Diversamente le rimette capovolte sul
tavolo. Tutti i giocatori procedono a turno nello
stesso modo...

Lo scopo del gioco & memorizzare la posizione delle
carte e girare 2 carte identiche formando una
coppia da incassare. Quando un giocatore trova
una coppia, rigioca. Vince il giocatore che riesce a
scoprire piU coppie chi ha trovato i maggior
numero di coppie.

ES- jPara observar, aprender las emociones y
representarlas con mimica!

28 cartas ilustradas en cartén.

De 1 a 4jugadores

Reglas del juego:

Poner todas las cartas boca abajo sobre la mesa. El
primer jugador vuelve dos cartas, si son idénticas,
las guarda. En caso contrario, las vuelve a poner
boca abajo sobre la mesa. Todos los jugadores
juegan de la misma manera en su furno...

El objetivo es memorizar el emplazamiento de las
cartas para dar la vuelta a dos cartas idénticas
formando una pareja para ganar. Cuando un
jugador consigue una pareja, vuelve ajugar. Gana
quien encuentra mds parejas.

PT- Para observar, memorizar emogdes e explicd-
las com mimical

28 cartas ilustradas em cartdo.

De 1 a 4 jogadores

Regras do jogo:

Colocar todas as cartas viradas para baixo sobre a
mesa. O primeiro jogador vira duas cartas, se forem
idénticas, guarda-as. Caso confrdrio, volta a
vird-las para baixo sobre a mesa. Todos os
jogadores procedem da mesma forma cada um
por sua vez...

O objetivo € memorizar a localizacdo das cartas
para conseguir virar 2 cartas idénticas formando
um par e ficar com elas. Quando um jogador
encontra um par, volta a jogar. O vencedor é
aquele que encontrar o maior nUmero de pares.
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vit te beelden!

28 geillustreerde kaarten in karton.
1 tot 4 spelers

Spelregels:

den.

mim dem!

28 illustrerede kort i pap.
Fra 1 1il 4 spillere.
Spilleregler:

er den spiller, der har fundet flest par.

NL- Om waar te nemen, gevoelens te onthouden en zelfs

Plaats alle kaarten omgekeerd op tafel. De eerste speler
draait twee kaarten om. Als ze identiek zijn, mag hij ze
houden. Anders moet hij ze opnieuw omdraaien op tafel.
Alle spelers spelen op dezelfde manier, om beurt...

Het is de bedoeling om de plaats van de kaarten te
onthouden om dan 2 identieke kaarten om te draaien
die een paar vormen, dan kunt u ze houden. Wanneer
een speler een paar vindt, mag hij opnieuw spelen. De
winnaar is de speler die de meeste paren heeft gevon-

DA- For at observere, Icer emotikonerne udenad eller

Leeg dlle kortene pd bordet med bagsiden opad. Den
farste spiller vender to kort, hvis de er identiske, beholder
han/hun dem. Hvis ikke, vendes de om igen og bliver
liggende pd bordet. Alle spillere spiller pd samme vis efter
fur... Mdlet er at kunne huske kortenes placering, s& man
kan vende to ens kort og vinde et par. Nér en spiller vinder
et par, har han/hun ret il at spille igen. Vinderen af spillet

SuU-
aven mima dem!

28 illustrerade kort av kartong.
For 1 till 4 spelare

Spelregler:

hittar flest par.

MummKon!

For att observera och memorera kénslor och

Placera alla korten upp och ned pd bordet. Den férste
spelaren vénder upp tvd kort, om de ar likadana
behdller han dem. Om inte lagger han tilbaka dem
med framsidan neddt pd bordet. Alla spelare gér
likadant i tur och ordning ... Mdlet &r att memorera
kortens placering for att véinda upp 2 likadana kort
som utgér ett par och behdlla dem. Nér en spelare
vinner ett par ér det hans turigen. Vinnaren ér den som

RU- Habniogaiite, 3anomuHaiiTe 3mMouWKM W Bblpaxkante WX

28 VNMIOCTPMPOBAHHbBIX KAPTOHHBIX KAPTOYEK.

Ot 1 o 4 vrpokos
Mpaswna urpb!:

BbIVIprI BaeT TOT,
OfMHAKOBbIX KapToYeK.

BbinoxuTte BCe KapTOUKWM Ha CTON NMLIEBON CTOPOHOWN BHI3.
MepBblli MIPOK MepeBOpayMBaeT ABE KapTbl, U eCau OHU
OAVHAKOBbIE, TO OH UX 3abupaeT cebe. Ecn KapTouku pasHble,
TO UrPOK KNajeT 1x 06paTHO Ha cTon. Bce urpokm aenaiot 1o e
camoe o oyepeu... Lienb urpbl - 3anoMHNTb pacrionoxeHue
KapToueK, UTobbl MepeBepHYTb 2 OfVHAKOBbIE KapPTOUKW U
3abpaTb Mx cebe. Korpa urpok nepesopaumaeTt 1 3abupaet
cebe Be OAMHAKOBbIE KAPTOUKU, OH BpocaeT KyouK elue pas.
KTO HaifeT Haubornbluee KOnMyecTBo

MMoullim Roty




